Platzregeln
Golf Club Zierenberg Gut Escheberg

1. Platz-Ausgrenze
Die Ausgrenze wird durch weille Pfahle gekennzeichnet. Der Wildzaun gilt nicht als Ausgrenze.

2. Ungewohnliche Platzverhéltnisse inkl. Hemmnisse (R 16)
Ungewdhnliche Platzverhaltnisse sind Flachen,die durch blaue Pfosten gekennzeichnet sind.
Schéaden durch Wildschweine gelten als solche, auch wenn sie nicht gekennzeichnet sind.
Alle Entfernungsmarkierungspfosten sowie blaue, rote oder gelbe Pféhle und alle Pfosten von Wildz&unen sind
unbewegliche Hemmnisse.

3. Penalty Areas (R 17)
Penalty Areas sind durch gelbe oder durch rote Pfosten gekennzeichnet.
Bei Penalty Areas, an denen die Begrenzungspféhle keine eindeutige Bestimmung der Ball Lage zulassen gilt
die Méhkante vom Semi-Rough zum Hindernis als Grenze der Penalty Area.

Strafe flr VerstoR3 gegen eine Platzregel:
Lochspiel - Lochverlust, Zahlspiel - 2 Strafschlage

Hinweise:
Probeschwiinge auf den Abschlé&gen sind nicht erlaubt.

Rangeballe
Das Spielen mit Rangeballen ist auf dem Kurzplatz und auf der 18-Loch Anlage untersagt.

E-Cart Nutzung
Fahren mit E-Carts ist nur auf den Wegen und im Semirough gestattet. Fairways sind méglichst im rechten
Winkel zu kreuzen. Das Fahren mit E-Carts bis in unmittelbare Griinnahe ist verboten.

Entfernungsmarkierungen bis Anfang Grun:

3 Ringe 200 m

2 Ringe 150 m

1Ring 100 m
Signal fUr Spielunterbrechung: wiederholt 3 kurze Tone
Sofortiges Aussetzen des Spiels wegen Gefahr:  ein langer Signalton
Signal fir Wiederaufnahme des Spiels: wiederholt 2 kurze Tone

Wetterschutzhtten befinden sich zwischen den Bahnen 4 und 5 sowie am Grin der 14. Bahn.
Diese Schutzhitten bieten jedoch keinen Schutz vor Blitzeinschlagen.
Bei Gewitter ist daher nach Regel 5.7a zu verfahren .

Sonstiges:

Montags haben Greenkeeperarbeiten VVorrang.Vor der Runde ist eine Anmeldung im Sekretariat und Abfrage moglicher
Platzbesonderheiten erwiinscht.

Haus- und Platzordnung

In Notféllen (z.B. medizinischer Art) dirfen Mobiltelefone benutzt werden. Dies gilt auch bei einem Turnier. Die
Nutzung muss hinterher der Spielleitung mitgeteilt werden.
Gemeinsames Spielen aus einem Bag ist nicht erlaubt.

Ein Flight besteht aus maximal 4 Spielern.



